Funk-Zeitschaltuhr 1-Kanal 433 MHz. Serie “IMF” Betriebsanleitung

/N WICHTIGE SICHERHEITSHINWEISE - BITTE SORGFALTIG LESEN UND AUFBEWAHREN A\

BestimmungsgemaRe Verwendung: Diese Fernsteuerungen sind ausschlieBlich fiir den Betrieb von Rollladen-/Sonnenschutzanlagen in Verbindung
mit einem Funkrohrmotor oder einem externen Funkempfanger der Serie IMF geeignet. Andere oder bereits vorhandene Fernsteuerungen sind nicht
kompatibel mit dem IMF-Funksystem. Eine andere oder eine dariiber hinausgehende Verwendung gilt nicht als bestimmungsgemag.

Das IMF-Funksystem ist nur fiir Gerdte und Anlagen zuléssig, bei denen eine Fehlbedienung oder Funktionsstérung im Sender oder Empfanger keine
Gefahr fiir Personen, Tiere oder Sachen ergibt. Verwenden Sie das IMF-Funksystem nie zur Fernsteuerung von Sicherheitsanwendungen, Geraten
und Anlagen mit erhohten sicherheitstechnischen Anforderungen oder erhéhter Unfallgefahr. Dies bedarf zusétzlicher Sicherheitseinrichtungen.
Beachten Sie die jeweiligen gesetzlichen Regelungen und Bestimmungen zum Errichten solcher Anlagen.

Werden die Steuerungen, Motore und das Zubehor nicht bestimmungsgemaR verwendet, bzw. fiir andere als die oben genannten Einsétze benutzt, oder
werden Veranderungen an diesen Geraten vorgenommen, die die Sicherheit der Anlage beeinflussen, so haftet der Hersteller oder Anbieter nicht
fir entstandene Personen- oder Sachschdden sowie Folgeschdden. Dies gilt auch bei unsachgemdfem Handeln und fiir Schaden und
Betriebsstorungen, die sich aus der Nichtbeachtung der Betriebsanleitung ergeben.

Die Fernsteuerung ist auf Beschadigungen zu priifen, im Falle der Beschédigung darf das Gerat keinesfalls in Betrieb genommen werden.

Die Fernsteuerung ist nur fiir den sachgemaRen Gebrauch, wie in der Anleitung beschrieben, bestimmt und darf nur in trockenen Raumen verwendet
werden. Jegliche Gewéhrleistungsanspriiche und Anspriiche aufgrund von Folgeschadden gegeniiber dem Hersteller oder Anbieter entfallen bei:
fehlerhaftem Einbau oder Installation, mangelnder Wartung und Pflege, Nichtbeachtung der Betriebsanleitung, Anderungen oder Modifikationen am
Gerat, unsachgeméaRe Bedienung oder Beanspruchung, duBere Einwirkungen wie StoRe, Schldge oder Witterung, Reparaturen und Abénderungen
von dritten nicht autorisierten Stellen, Verwendung ungeeigneter Zubehorteile, Funktionsstérungen durch ungiinstige Montageorte der Empfénger
und Sender oder durch aktive Stérquellen (wie z. B. andere Funkanlagen die im 433 MHz Band senden) oder durch passive Stérquellen (wie z. B.
die Bausubstanz des Gebéaudes), sonstige Funkstdrungen.

Die Rollladen- oder Sonnenschutzanlage wéhrend des Betriebes immer beobachten. Der Fahrbereich der Anlage muss wéhrend des Betriebes
einsehbar sein. Nie in den laufende Anlage oder bewegte Teile greifen. Halten Sie Personen aus dem Fahrbereich der Anlagen fern. Die
Fernsteuerungen sollten in Sichtweite des angetriebenen Produktes und fiir Kinder unerreichbar montiert, bzw. aufbewahrt werden. Erlauben Sie
Kindern nicht mit den Fernsteuerungen zu spielen.

(Abb. 1) Tastenbelegung: (Abb. 2) LCD-Display: (Abb. 3) Programmiertasten (Riickseite Funkuhr):
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BETRIEBSARTEN: drei Betriebsarten konnen iiber die MODE-Taste (Abb. 3), die sich auf der Riickseite der Funkuhr befindet, ausgewahlt werden
man Manueller-Modus (manuelle Bedienung tiber die Tasten AUF-STOPP-AB) die programmierten Schaltzeiten flir AUF und AB werden nicht ausgefihrt!
auto  Automatik-Modus (Tagesprogramm fir 1x AUF- + 1x AB-Fahren) Die Funkuhr sendet taglich einen AUF- + einen AB-Befehl zu den programmierten Zeiten

@©f Automatik-Modus + Zufalls-Modus (Urlaubsschaltung bei Abwesenheit) zufallige Verschiebung der programmierten AUF- + AB-Zeiten um + / - 15 Minuten
Achtung: in diesem Modus ist keine manuelle Bedienung iiber die Tasten mdglich!

Il WICHTIGE HINWEISE ZUR FUNKTECHNIK, FUNKREICHWEITE UND FUNKSTORQUELLEN !!

Die maximale Reichweite des Funksignals betrégt im freien Feld bis zu 200 m und im Gebaude bis zu 30 m. Diese Angaben beziehen sich auf eine
ungestorte Umgebung. Aktive und passive Storquellen sowie ungiinstige Montageorte der Empfanger und Sender konnen jedoch die Reichweite
des Funksignals stark verringern und somit zu Funktionsstorungen fiihren und die Leistung der Sender und Empfanger stark beeintrachtigen.

Aktive Storquellen sind z.B. andere lokale Funkanlagen welche im 433 MHz Band senden; andere Funkquellen wie z.B. GSM/DECT/WLAN; Geréate
mit hohen elektromagnetischen Strahlungen wie z.B. TV-, Computer-, Audio- und Videoanlagen, Mikrowellen, Spiil-/Waschmaschinen. Passive
Storquellen sind alle Hindernisse in der Bausubstanz des Gebédudes. Wande und Decken schwéchen (dampfen) die Funksignale ab und fiihren
somit je nach Beschaffenheit der verwendeten Baumaterialien mehr oder weniger zu einer Reduzierung der Reichweite.

So betragt die Dampfung der Funksignale z.B. bei Holz, Gips, Glas unbeschichtet, ohne Metall: 0...10%;

Backsteinmauer, Pressspanplatten: 5...35%; Beton mit Armierung aus Eisen: 30...90 % ; Metall, Aluminiumkaschierungen: 90...100 %.

Bei der Planung muss daher auf einen ausreichenden Funkempfang geachtet werden und vor der Montage an der gewiinschten Stelle die
einwandfreie Funktion von Sender und Empfanger gepriift werden. Dies gilt insbesondere dann, wenn sich der Sender in einem anderen Raum
befindet und das Funksignal somit durch Wande und Decken dringen muss. Weiterhin sollten Sender und Empfénger nie auf oder in direkter Nahe
von Metallflachen, in Schalt-/Metallschranken oder am Boden bzw. in dessen Nahe montiert werden. Die ideale Montagehdhe ist > 1,5 m. Beachten
Sie auch, dass zwischen zwei Empféangern sowie zwischen Sender und Empféanger ein Mindestabstand von 0,5 m eingehalten werden sollte.
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11l WICHTIGER HINWEIS UND PROGRAMMIEREMPFEHLUNGEN FUR FUNKSENDER !!!

Bei Netzanschluss gehen die Funkmotore bzw. Funkempfénger automatisch fiir ca. 10 Sek. in den Programmiermodus. Um Programmierfehler zu
vermeiden, darf immer nur der Motor / Empfanger mit dem Netz verbunden sein, der gezielt auf einen Sender bzw. Kanal eingelernt werden soll!

Sollen mehrere Motoren / Empfanger per Funk ferngesteuert werden, empfehlen wir grundsatzlich fiir die gezielte manuelle Funkansteuerung
jedem Motor / Empfénger separat einen einzelnen Hand- / Wandsender bzw. einen einzelnen Kanal eines Mehrkanal-Handsenders zuzuordnen.
Somit wird sichergestellt, dass jederzeit weitere Sender gezielt eingelernt werden kdnnen, oder gewiinschte Gruppen zur gleichzeitigen
Funkansteuerung nachtraglich gebildet werden kénnen!

Weiterhin sollte bei Objekten mit mehreren Motoren / Empfangern noch ein zusétzlicher Mehrkanal-Handsender mit gleicher Programmierung
(“Reserve-Sender”) vorhanden sein, um bei einem eventuellen Verlust oder Defekt eines Senders, die Programmierung ohne groBen Aufwand auf
einen neuen Sender iibertragen zu kénnen. Andernfalls miissten Sie jeden Motor / Empfénger gezielt einzeln nochmals vom Netz trennen und wieder
ans Netz anschlieBen, um den Programmiermodus des jeweiligen Motors / Empféangers zu aktivieren und einen neuen Sender / Kanal einzulernen!

Funk-Zeitschaltuhren sollten vorrangig fiir die rein zeitgesteuerte automatische Funkansteuerung der Motoren / Empfanger eingesetzt werden.
Die gezielte manuelle Funkansteuerung der Motoren / Empfanger sollte iiber Hand- / Wandsender erfolgen. Mehrkanal-Funk-Zeitschaltuhren bieten
die Moglichkeit, dass jeder Motor / Empféanger individuell liber einen separaten Kanal und somit mit einem eigenen Zeitprogramm je Kanal taglich
angesteuert werden kann. Um die Batterie der Funk-Zeitschaltuhr zu schonen, sollte die Programmierung auf unterschiedliche Kanéle jedoch nur
dann erfolgen, wenn es ausdriicklich gewiinscht ist, die Motoren /| Empfanger taglich zu unterschiedlichen Zeiten automatisch anzusteuern. Da
dies in den meisten Féllen nicht notwendig ist, empfehlen wir die Motoren / Empfanger maglichst alle auf einen Kanal der Funk-Zeitschaltuhr
einzulernen und somit mit nur einem Zeitprogramm gleichzeitig automatisch anzusteuern. Nur so werden unnétig viele tagliche zeitgesteuerte
Funkbefehle vermieden und die Batterielebensdauer der Funk-Zeitschaltuhr erheblich verlangert!

1. BATTERIE EINLEGEN und WERKSEITIGE EINSTELLUNGEN

Offnen des Batteriefachs: Sie éffnen das Batteriefach (Riickseite der Funkuhr), indem Sie den Batteriehalter mit Hilfe eines kleinen
Schraubendrehers durch leichtes Driicken und gleichzeitiges Schieben nach unten herausziehen. Batterie einlegen (Pluspol sichtbar
nach oben) und den Halter mit Batterie wieder in die Funkuhr einschieben. Es wird die werkseitig eingestellte Uhrzeit “10:00” und der
Betriebsmodus “man” angezeigt. Bei Betatigung der AUF-Taste wird die werkseitige AUF-Fahrzeit “06:30” und bei Betatigung der
AB-Taste die werkseitige AB-Fahrzeit “17:30” fur einige Sekunden angezeigt.

Hinweise zum Batteriewechsel: Wird die optische Anzeige des LCD-Displays schwacher und es kommt zu EinbuBen bei der
Funkreichweite bzw. zu Stérungen bei der Ubertragung der Funkbefehle, muss die Batterie ausgetauscht werden. Die Funkuhr besitzt
eine ausreichende Gangreserve, die wéhrend des Batteriewechsels alle Einstellungen speichert. Im Falle eines langeren
Batterieausfalls geht die Funkuhr wieder in die werkseitig eingestellte Uhrzeit “10:00” zuriick. Nach dem Batteriewechsel muss dann
lediglich die Uhrzeit erneut eingestellt werden. Die programmierten Schaltzeiten bleiben jedoch erhalten.

Bitte nur 3V-Lithium-Knopfzelle Typ CR 2430 verwenden!

Batterie Batteriehalter

! Der Programmierschritt 2. ist nur moglich, wenn sich die Funkuhr im manuellen Modus “man” befindet !

2. UHRZEIT EINSTELLEN

Achtung: der Programmiermodus wird beendet, wenn wahrend den Programmierschritten innerhalb von 10 Sek. keine Taste gedriickt wird!

Programmierschritte im Modus “man” Display-Anzeige

1 | MODE-Taste (falls nétig) so oft driicken, bis im Display das Symbol “man” fir den manuellen Modus erscheint
2 | TIME-Taste fur mind. 5 Sek. gedriickt halten und dann mit den Tasten AUF oder AB die Uhrzeit (Stunde) einstellen Uhrzeit (Stunden) blinkt
TIME-Taste kurz driicken und dann mit den Tasten AUF oder AB die Uhrzeit (Minuten) einstellen Uhrzeit (Minuten) blinkt

Uhrzeit blinkt, danach wird
Uhrzeit dauerhaft angezeigt

4 | TIME-Taste fur mind. 5 Sek. gedriickt halten um die Programmierung der Uhrzeit zu beenden

5 | TIME-Taste kurz driicken, damit die Uhrzeit startet (der Doppelpunkt in der Uhrzeit blinkt 1x pro Sekunde) Doppelpunkt blinkt

Wichtig:
Der Doppelpunkt (Sekundenanzeige) zwischen der Stunden- und Minutenanzeige muss immer blinken, ansonsten lauft die Uhrzeit nicht!

! Der Programmierschritt 3. ist nur im Automatik-Modus “auto” oder im Zufalls-Modus (Uhrzeitsymbol) moglich !

3. EINSTELLEN DER AUF-FAHRZEIT

Bitte beachten: zwischen der AUF-Fahrzeit und der AB-Fahrzeit muss ein zeitlicher Abstand von mind. 32 Minuten liegen, ansonsten erscheint im Display
die Fehlermeldung “Er01” und nur der manuelle Betrieb funktioniert! In diesem Falle muss die AUF- oder die AB-Zeit entsprechend geandert werden.

Achtung: der Programmiermodus wird beendet, wenn wéahrend den Programmierschritten innerhalb von 10 Sek. keine Taste gedriickt wird!

Programmierschritte im Modus “auto” oder im Zufalls-Modus (Uhrzeitsymbol) Display-Anzeige

Falls das Display noch den manuellen Modus “man” anzeigt, dann die MODE-Taste so oft drlicken, bis im Display das Symbol “auto” fir den
Automatik-Modus oder das Uhrzeitsymbol fur den Zufalls-Modus erscheint

2 | TIME-Taste fur mind. 5 Sek. gedriickt halten und dann mit den Tasten AUF bzw. AB die AUF-Zeit (Stunde) einstellen | AUF-Zeit (Stunden) blinkt
TIME-Taste kurz driicken und dann mit den Tasten AUF bzw. AB die AUF-Zeit (Minuten) einstellen AUF-Zeit (Minuten) blinkt

4 TIME-Taste fur mind. 5 Sek. gedriickt halten um die Programmierung der AUF-Zeit zu beenden AUF-Zeit blinkt, danach
(Uberprifen Sie danach die programmierte AUF-Zeit im Display der Uhr, indem Sie kurz die AUF-Taste driicken) erscheint die Uhrzeit
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! Der Programmierschritt 4. ist nur im Automatik-Modus “auto” oder im Zufalls-Modus (Uhrzeitsymbol) moglich !

4. EINSTELLEN DER AB-FAHRZEIT

Bitte beachten: zwischen der AUF-Fahrzeit und der AB-Fahrzeit muss ein zeitlicher Abstand von mind. 32 Minuten liegen, ansonsten erscheint im Display
die Fehlermeldung “Er01” und nur der manuelle Betrieb funktioniert! In diesem Falle muss die AUF- oder die AB-Zeit entsprechend geandert werden.

Achtung: der Programmiermodus wird beendet, wenn wahrend den Programmierschritten innerhalb von 10 Sek. keine Taste gedriickt wird!

Programmierschritte im Modus “auto” oder im Zufalls-Modus (Uhrzeitsymbol) Display-Anzeige
1 Falls das_ Display noch den manu_ellen ModEjs “man” anzeigt, dann die MODE-Taste so oft drliicken, bis im Display das Symbol “auto” fir den
Automatik-Modus oder das Uhrzeitsymbol fiir den Zufalls-Modus erscheint
2 | TIME-Taste fur mind. 5 Sek. gedriickt halten (die programmierte AUF-Zeit wird im Display angezeigt) AUF-Zeit (Stunden) blinkt
3 | MODE-Taste kurz driicken (die Anzeige im Display wechselt von der AUF-Zeit zur AB-Zeit) AB-Zeit (Stunden) blinkt
4 | Mit den Tasten AUF bzw. AB die AB-Zeit (Stunde) einstellen AB-Zeit (Stunden) blinkt
5 | TIME-Taste kurz driicken und dann mit den Tasten AUF bzw. AB die AB-Zeit (Minuten) einstellen AB-Zeit (Minuten) blinkt
6 T"IME-T?ste fl','l'l‘ mind. 5 Sgk. gedrlickt halten um d.ie. Programmierung dgr AB-Zgit zu begnden i AB-Zeit.innI'(t, danagh
(Uberprifen Sie danach die programmierte AB-Zeit im Display der Uhr, indem Sie kurz die AB-Taste driicken) erscheint die Uhrzeit

! Die Programmierschritte 5. bis 7. sind nur méglich, wenn sich die Funkuhr im manuellen Modus “man” befindet !

5. EINLERNEN DES 1. SENDERS IN DEN MOTOR / EMPFANGER - Funkuhr einlernen

Wichtiger Hinweis: Diesen Programmierschritt > nur < fiir das Einlernen des 1. Senders verwenden, da hierbei bereits zuvor eingelernte Sender
im Speicher des Funkmotors / Empféangers geldscht werden! Weitere Sender werden gemaR Programmierschritt 7. eingelernt!

Programmierschritte im Modus “man”

Meldung (Ton und Motorbewegung*)

Erlauterung

Funkmotor oder Funkmpfanger ans Netz anschlieBen (wenn bereits
angeschlossen, dann kurz vom Netz trennen und wieder anschlieRen)

1 langer Ton im Funkmotor oder
Funkempfanger sowie Motor dreht
kurz in beide Richtungen*

Programmiermodus fur
max. 10 Sek. aktiviert

Innerhalb von max. 10 Sek. hintereinander
2 2 x die P2-Taste an der Funkuhr driicken, dann
1 x AUF-Taste driicken

1 kurzer Ton = 1 kurzer Ton =
mehrere Tone sowie Motor dreht
kurz in beide Richtungen*

Funkuhr
ist nun eingelernt

*Hinweis: Die Motorbewegung als zuséatzliche Bestatigung ist abhéngig von der Art des Motors/Empfangers, ggf. erfolgen nur Bestatigungstone.

6. DREHRICHTUNG ANDERN - falls der Motor in die falsche Richtung dreht

Wichtiger Hinweis: Falls eine Anderung der Drehrichtung notwendig ist, sollte dies direkt nach dem Einlernen des 1. Senders erfolgen,
da hierbei bereits zuvor eingelernte Sender im Speicher des Funkmotors / Empfangers geléscht werden!

Programmierschritte im Modus “man”

Meldung (Ton und Motorbewegung*)

Erlauterung

Funkmotor oder Funkmpfanger ans Netz anschlieRen (wenn bereits
angeschlossen, dann kurz vom Netz trennen und wieder anschlieRen)

1 langer Ton im Funkmotor oder
Funkempfanger sowie Motor dreht
kurz in beide Richtungen*

Programmiermodus fiir
max. 10 Sek. aktiviert

Innerhalb von max. 10 Sek. hintereinander
2 2 x die P2-Taste an der Funkuhr driicken, dann
1 x AB-Taste drlicken

1 kurzer Ton = 1 kurzer Ton =
mehrere Téne sowie Motor dreht
kurz in beide Richtungen*

Drehrichtung
ist nun geandert

*Hinweis: Die Motorbewegung als zusétzliche Bestatigung ist abhangig von der Art des Motors/ Empféngers, ggf. erfolgen nur Bestatigungstone.

7. EINLERNEN WEITERER SENDER - Funkuhr iiber bereits eingelernte Funkuhr einlernen*

Hinweis: Bei einer bereits eingelernten Mehrkanal-Funkuhr darauf achten, dass der richtige Kanal ausgewahlt ist!

Programmierschritte im Modus “man” *

Meldung (Ton und Motorbewegung*)

Erldauterung

2 x die P2-Taste an der bereits eingelernten Funkuhr driicken, dann
1 x die P2-Taste an der neu einzulernenden Funkuhr driicken

1 kurzer Ton = 1 kurzer Ton =
mehrere Téne sowie Motor dreht
kurz in beide Richtungen*

Funkuhr
ist nun eingelernt

*Hinweis: Die Motorbewegung als zusaétzliche Bestatigung ist abhédngig von der Art des Motors/Empféngers, ggf. erfolgen nur Bestatigungstdne.

*Wird jedoch ein neue Funkuhr iiber einen bereits eingelernten Standard-Handsender eingelernt:

Bei einem bereits eingelernten Mehrkanal-Handsender darauf achten, dass der richtige Kanal ausgewahlt ist!
2 x die Programmiertaste am bereits eingelernten Standard-Handsender driicken, dann

1 x die P2-Taste an der neu einzulernenden Funkuhr driicken

*Wird jedoch ein neue Funkuhr

liber einen bereits eingelernten Mini-Handsender oder einen bereits eingelernten Wandsender eingelernt:
2 x die AUF + STOPP Tasten gleichzeitig an dem bereits eingelernten Mini-Handsender bzw. Wandsender driicken, dann

1 x die P2-Taste an der neu einzulernenden Funkuhr driicken
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! Die Programmierschritte 8. + 9. sind nur moglich, wenn sich die Funkuhr im manuellen Modus “man” befindet !

8. WECHSEL ZWISCHEN ROLLLADEN-MODUS UND JALOUSIE-MODUS

Rollladenmodus: Steuerung geht beim Betatigen einer Taste sofort in Selbsthaltung. Jalousiemodus: In diesem Modus ist Tipp-Betrieb moglich.
Erst wenn die Taste > 2 Sekunden gedruckt wird, geht die Steuerung in Selbsthaltung.

Programmierschritte im Modus “man”

Meldung (Ton und Motorbewegung*)

Erlauterung

1 x die P2-Taste driicken, dann
1 x die AUF-Taste drlicken, dann
1 x die P2-Taste driicken

1 kurzer Ton = 1 kurzer Ton =
mehrere Téne sowie Motor dreht
kurz in beide Richtungen*

Betriebsmodus

ist nun gewechselt

*Hinweis: Die Motorbewegung als zusétzliche Bestatigung ist abhangig von der Art des Motors/ Empféngers, ggf. erfolgen nur Bestatigungstone.

9. PROGRAMMIERUNG LOSCHEN - ALLE SENDER WERDEN GELOSCHT !!!

ACHTUNG: Der komplette Speicher des Funkmotors bzw. Funkempfangers wird hierdurch geléscht!
Wichtiger Hinweis: Das gezielte L6schen einzelner Sender / Kanile ist > nicht < méglich!

Empféangern der komplette Speicher geléscht! Somit waren dann auch weitere bereits eingelernte Sender geloscht! Haben Sie einen Sender
auf mehrere Motore / Empfanger eingelernt und méchten aber nur einen bestimmten Motor / Empfénger aus dieser Gruppe I6schen, so

' Ist ein Sender auf mehrere Motore / Empfénger eingelernt, so wird im Falle eines Loschvorganges auch bei allen anderen Motoren / '
B miissen Sie vor dem Loschvorgang alle Motoren / Empfanger vom Netz trennen, die nicht aus der Gruppe geléscht werden sollen. [ ]

Programmierschritte im Modus “man” Meldung (Ton und Motorbewegung*) Erlduterung

Der komplette Speicher aller mit dem Netz

verbundenen Funkmotore / Empféanger auf die
der Sender bzw. der Kanal eingelernt war,

ist nun geloscht!

1 x die P2-Taste drucken, dann
1 1 x die STOPP-Taste driicken, dann
1 x die P2-Taste driicken

1 kurzer Ton = 1 kurzer Ton =
mehrere Tone sowie Motor dreht
kurz in beide Richtungen*

*Hinweis: Die Motorbewegung als zuséatzliche Bestatigung ist abhéngig von der Art des Motors/Empfangers, ggf. erfolgen nur Bestatigungstone.

Technischen Daten:

Funkfrequenz: 433,92 MHz.
Sendeleistung: 10 mW
Batterie: 3V Lithium, Typ CR 2430

Mafe (LxBxH): 90 x 40 x 10 mm
Temperaturbereich: -10 bis +50°C

Ein Funkmotor / Funkempfanger speichert maximal 20 Funksender
bzw. Funkkanale. Ein Funksender bzw. Funkkanal kann maximal
20 Funkmotore bzw. Funkempfanger ansteuern!

Umweltschutz und Entsorgungshinweise: Altgeréte und Batterien diirfen nicht mit dem Hausmiill entsorgt werden.

Entnehmen Sie die Batterie und entsorgen Sie das Gerét entsprechend den gesetzlichen Bestimmungen fachgerecht bei einer Sammelstelle.
Jeder Endverbraucher ist gesetzlich zur Riickgabe aller Altbatterien bzw. Akkus verpflichtet. Diese konnen unentgeltlich bei 6ffentlichen und
kommunalen Sammelstellen und an allen Verkaufsstellen fiir Batterien und Akkus zuriickgegeben werden.
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